
Eliott BlachA

Expérience professioNelle

Game Developer / Designer

2022 - 2025  

BACHELOR GAME DESIGN - ICAN PARIS

 Game Design 
 Unity
 Programation  , C
 3D , Blender , substance



2021-2022

BAFA

 PSC1



2019 - 2022

Lycée Jules Verne de Limour

 BAC (Physique / NSI / SVT
 Mention bien

Formations

OBJECTIFS

 06 62 95 85 93
 eliottblacha@gmail.com
 Portfolio
 Linkedin

Je suis passionné par la programmation, la 
3D et le game design.

Recherchant un stage pour l'été 2024 où je 
pourrais appliquer mes acquis, apprendre au 
sein d'une équipe innovante et contribuer à 
des projets créatifs.

Manager
MacDonald Ablis

2022 - 2024

Langues intérêt

COMPétences

projeTS récents

 Anglais | c1

 eSPAGNOL | B1

 Jeux VIDéos

 Espace

 Voyages

 Escalade

Make Me A World 

Blender Unity C# Krita

God’s Intern

 Programation  | Unity , C#
Jouet de déformation de terrain

 Game Art | Blender 
 Game Design | RGD , 3C

Contrôleur alternatif sur la

protection d’une terre plat

 Programation | Unity , C
 Game Design | RGD , 3C

Supervisation des opérations quotidiennes, 
coordination d’une équipe de 10 employés,  
responsable de la planification des horaires et de la 
gestion des stocks.

 FRANçAIS | Natif 

InDesignPhotoshop Substance Illustrator

mailto:eliottblacha@gmail.com
https://eliottblacha.com
https://www.linkedin.com/in/eliott-blacha-509503278
https://yukiseparou.itch.io/make-me-a-world

