Concept Art
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Alien + Contraste + Inquiétant + Massif



MoodBoard Complet :

J’al dans un premier temps
rassemblé le plus d’images
possibles , correspondant au axes
du theme choisis :

- Alien

= Contraste
- Inquiétant
- Massif

Au fur et a mesure des recherches
je me suis rendu compte que ces 4
axes avalent tendances a se
relier mutuellement sur la
plupart des références que j’ai
choisis , j’ai donc par la suite
réalisé un MoodBoard brainstorm
permettant d’identifier les
interactions entre ces éléments
et de mettre en lumiere les
tendances principales qu’elles
dégageaient .
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Affiche du jeu Alien Isolation
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MoodBoard Brainstorm :

En réalisant ce moodboard , cela
m’a permis de comprendre quels
étaients les point principaux et
ce qui se dégageait des 4 axes.
Mais j’ai également pu voir que
ceux-ci a se relier naturellement
entre-eux comme

= Le Contraste joue beaucoup
sur le cdété inquiétant d’une
image mais permet aussi de faire
ressortir le cbété alien comme
avec du Vert/Noir , Rouge/Noir
ou du Bleu/Noir

= L’ impression de grandeur
et de massivité se relie assez
facilement a un sentiment
d’inquiétude par le mystere , la
perspective et la taille

= Ensuite 1’axe Alien pour
moi vient principalement d’objets
/ créatures anormales et défiant
les lois de la physique , comme
avec de la lévitation et/ou de
1’organique tentaculaire
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Affiche du jeu Alien lsolation

George Munteanu

‘The Plinth - Alex Ruiz

Titans Entites - Rogwump.

4 3 Paul Gérrard
\ Duknet Logo- Evvao ements

s o\
¢ \/’\\u“\w\



Croquis :

Pour faire mes croquis j’ai donc pris les
éléments principaux que j’ai ressortis de
mes recherches via le moodboard avec
17idée d’une sphéere alien renfermant un
objet mystérieux , ce qui a donc été
1"objet de mes premiers croquis
ci-présents a droite.

Je me suis par la suite demandé comment
je pouvais intégrer cette objet dans une
scene afin de donner une impression de
grandeur mais également d’ inquiétude /
impuissance.

J"ai donc fait des croquis de mise en
scene ou j’ai choisis de faire paraitre
cette boule la plus massive possible , et
comme suspendu dans les airs pour
accentuer le c6té anormal / Alien face au
personnage se retrouvant dessous

et la regardant d’en bas.

Je suls ensuite passé a la réalisation de
la base 3D sur la base des croquis que
j’avails dessiné




Rendu final :

J"ai donc sur ma base 3D fait beaucoup
d’essaie de composition / lumiere afin
d’arriver du mieux possible a transmettre
1’idée de contraste et d’inquiétude avec des
palettes de couleurs trouvé via le moodboard.

Je me suis en 1l’occurence arrété sur leRouge
/ Noir et le Bleu / Rouge

Le premier mettant en lumiere 1’inquiétude et
le theme Alien avec un personnage plongé dans
1’obscurité et se retrouvant face a cette
énorme objet au-dessus de lui

Le second quand a lui met en opposition le
personnage et 1l’objet et fait comprendre que
celui-ci n’est pas a sa place , permettant
d’accentuer encore plus leContraste en tant
que thématique.

Mais aussi pour rappetisser encore plus le
personnage , ayant une lumiere beaucoup plus
faible face a 1’objet Alien.

Hormis cela j’ai également mis en place des
tentacules autour de la sphere , et des
sortes de cédbles le long des murs afin de
faire un rappel de l'organique tentaculaire
Alien
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Avant / Apres PostProcess
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Variations de couleurs pour la lumiere du personnage
et des éléments au premier plan
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